
◆推進項目 ◆推進項目

(1) スポーツツーリズムの推進 (1) スポーツツーリズムの推進

●施策 ●施策

①大規模スポーツイベントの誘致・開催 ①大規模スポーツイベントの誘致・開催

②スポーツボランティアの育成・支援　【再掲】 ②スポーツボランティアの育成・支援　【再掲】

(2) スポーツを通じた地域コミュニティの維持・ 再生 (2) スポーツを通じた地域コミュニティの維持・ 再生

●施策 ●施策

①市民参加型のスポーツイベントの充実 ①市民参加型のスポーツイベントの充実

②トップアスリート等との連携・協力の推進 ②トップアスリート等との連携・協力の推進

(3) ホストタウン登録におけるニュージーランドとの交流 (3) プロスポーツチーム等との連携

●施策 ●施策

①2020年東京オリンピック・パラリンピック競技大会の ①プロスポーツチームによるスポーツ教室等の開催

　事前合宿誘致とサポート体制の確立 ②ホームゲーム等開催における連携協力

②ホストタウン構想に基づく各種交流事業の展開 ③パブリックビューイング等の開催

【数値目標】

　　※全体エントリー数：2,000人×60％

資料２－３

923人

湊酒田つや姫ハーフマラソン大会・みなと酒田トライアスロ
ンおしんレース大会における交流人口（市外・県外）

（目標　Ｒ11） （Ｒ6実績）

1,200人

酒田市スポーツ推進計画（中間見直し）　（案）

第３章　基本方針・基本施策

【基本方針】　スポーツによる健康な市民生活と魅力あるまちづくりを推進する

－「する」「みる」「ささえる」スポーツの推進―

■　基本目標Ⅲ　スポーツによる賑わいとまちづくり

現計画 中間見直し（案）


